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실전반응 해설



독해하는 순간의 뇌의 성능을 빼라할때 ,
18을전부대t의 이해에 투자하는게 아니라

90은 text를 이해하는데 투자하고
10은정보의Th할을 파악하는데에

투자해야합니다.
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Anne *당연한 말입니다.

left X 부인의 예측과다르면주의깊게 볼필요가 있지만,

/ mnnnwmnt LT' 당연하게 받아들일수 없으니 쓱 - 훑고 넘깁시다 .

cnn.cc? ㅡ * 너무표시가 많애너 중요한게 묻힐것같아요

齒햢핪率산一 과하면 0만해줘도도움이 되겠죠?
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우리가 이헣게지문 위에서 펜으로반응하는건 문제를 풀다가
깨지었을km 돌아와서 확인하기위암도 있습니다.

이때 표시한곳근처에 해당개념에 대한 설명이 없으면 손해입니다.Iif ( ) 따라서전이런문장이 보일견우바로이치 문장들을 스캔하여

left 해당쨈이 설명된 곳을 찾아체크합니다.
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