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차 세계대전까지만 하더라도 하늘을 새까맣게 뒤덮은 폭격기 무리가 지상을  2

갈아엎는 물량공세는 흔히 볼 수 있는 장면이었습니다.





두 국가의 거대한 군단이 도시 하나를 두고 끝없는 인명살상을 낸 스탈린그 '

라드 전투 나 수백 수천대의 전차가 광활한 평지에서 서로 정면에서 격돌한 ' '

쿠르스크 전투 등등은 인류 공업력이 극한까지 뽑아낸 물량을 실감나게 하는 ' 

사례입니다.





그러나 현대에 들어와서는 이런 세계대전에서 목격되었던 대규모 물량공세를  

보기가 매우 힘들어졌습니다 공학이 발전하면서 병기들이 극도의 효율성과 정. 

밀성을 추구했고 현대전에서 전차 대가 가지는 의미는 차 세계대전에서 전, 1 2

차 대가 가지는 의미를 훨씬 뛰어넘습니다1 .



차 세계대전 태평양 전쟁때는 수십 수백대의 항공기가 떼지어 날아가는 것 2 , 

은 흔히 볼 수 있는 광경이었습니다 그런데 지금은 어떤가요 미국에서 개발. ? 

한 세대 스텔스 전투기 를 지금 한국은 대 보유하고 있습니다 엥5 F-35 '13 ' . ? 

과거에는 수백대씩 가서 지상을 박살냈는데 겨우 대로 전쟁을 할 수 있나, 13 ?





이 는 대당 가격이 천억쯤 됩니다 과거의 항공기는 대량생산이 쉬웠고  F-35 . 

가격 또한 저렴했습니다 항공모함에 전투기를 빽빽하게 적재하는건 일도 아니. 

었죠 그런데 지금은 항공기 한대 한대가 현대 병기공학의 첨단을 몸에 두루고 . 

가격이 엄청나게 뛰었습니다.







현대의 전차 대는 세계 차대전에 독일이 개발한 가장 두껍고 무거운 초중 1 2 , 

전차 마우스 를 대 붙여놓아도 한방에 뚫어버릴 수 있을 정도로 위력이 강력' ' 2

해졌습니다 현대의 병기들은 차 세계대전의 병기들과 대 싸움 정도는 . 2 1 10 

껌씹으면서 할 수 있을 정도로 개체 한대 한대가 가지는 효과가 커졌습니다.





걸프 전쟁 당시 이라크 군부는 미군과의 질적 차이를 양적인 부분 당시 이라 (

크 군대는 만 으로 극복할 수 있으리라 생각했지만 첨단장비를 앞세운 미100 ) , 

국은 이라크를 일방적으로 뚜들겨 박살냈습니다 년대 기술로 만든 구형 . 1970

이라크 전차는 미국의 에이브람스에게 눈녹듯이 녹아내립니다M1A1 .





(과거와 달리 물량으로 질적인 차이를 극복할 수 없다는 사실을 학습시킨 걸프 

전쟁은 첨단 무기의 기술력이 얼마나 심각한 교전비를 달성할 수 있는지 잘 



보여준 사례입니다.)1)



태평양 직전까지만 하더라도 거함거포주의 사상이 존재할 정도로 방어력은  

공격력 못지 않게 중요했었습니다 그러나 방어력에 비해 공격력이 급도로 발. 

전함에 따라 두껍고 무거운 장갑의 의미는 없어졌고 그런 무거운거 달고 괜히 , 

더 크고 둔중해져서 쉽게 처맞느니 그냥 싹다 포기하고 전부 공격력에 집중하

는 분위기가 형성되었습니다.





상대를 먼저 찾아내고 상대방이 나를 쏘기 전에 내가 먼저 맞춰버리면 굳이  , 

방어할 필요도 없다는 계산에 따라 모든 자원을 공격력과 정밀성에 투자했고 

현대의 병기들은 과거보다 오히려 방어력은 떨어졌으나 공격력은 비약적으로 

발전했습니다.





세계 차대전까지만 하더라도 폭격의 정밀성은 매우 떨어졋기에 수백대의  2 , 

폭격기가 떼를 지어 한꺼번에 폭탄을 투하하고 목표 주변의 지상까지 전부 갈

아엎어야 했습니다 그러나 이제는 그런 비효율적인 일을 할 필요가 없어졌습. 

니다 극도로 정밀해진 미사일 발 만으로도 충분히 목표를 박살낼 수 있게 . 2~3

되었죠.





과거에는 정말 에라 모르겠다 그래도 보이는거 전부 때려부수다 보면 목표물 '

도 한두발은 맞아주겠지 의 심정으로 폭탄을 때려박아야 했습니다 그러다보니 ' . 

투입되는 폭탄량에 비해서 정작 목표에 도달하는 유효타격은 적었죠 지금은 . 

과거보다 훨씬 더 적은 폭탄으로 훨씬 더 정확하게 목표를 제거할 수 있습니

다.



1) https://live.staticflickr.com/2772/4158051965_652f350715_b.jpg





쓸데없이 많은 폭탄을 붓고도 정작 유효타는 적게 내던 낭비가 심한 과거와 (

달리 고도의 정밀성을 바탕으로 현대전은 극도의 저격전이 되었습니다 단 한, . 

발만으로도 완벽한 무력화가 가능하게 되었습니다.)2)





간단하게 표현하자면 과거에는 수백발의 기관총을 난사하며 딱 한발이라도  

좀 맞길 기도해야 했지만 지금은 스코프달린 저격총으로 훨씬 더 적은 총알로, 

도 과거보다 더 많이 맞출 수 있게 되었습니다.





조준도 제대로 안하고 기관총을 갈긴다면 분명 많은 양의 총알을 소비하지만  

적을 맞출 지는 장담하기 힘들 것입니다 게다가 총알을 많이 발사해야 하는 . 

2) 
https://cdn.theatlantic.com/thumbor/2pq69HCD9a9gZo8qioN0V_aNXWQ=/1200x1011/
media/img/photo/2011/10/world-war-ii-the-fall-of-imperial-japan/w17_Incendie/orig
inal.jpg



만큼 적을 제압하는데 걸리는 시간도 오래 걸리고 시간이 오래 걸리면 자기가 , 

적의 총알에 맞을 위험도 커집니다.





딱 필요한 순간 몇발만 정확하게 박아넣으면 더 짧은 시간에도 확실하게 적 

을 제압할 수 있죠. 





소련의 유명한 저격수 바실리 자이체프는 명( 242

을 저격하는데 딱 발을 사용해서 명중률 243 99%

라는 기록을 세웠습니다 일반적으로 전쟁에서 총. 

알 만발에 명이 전사한다는 말이 있는데 이에 10 1

비교하면 무시무시한 정확성입니다.)3)











오늘 제가 현대전의 발전 양상 극도의 저격메타를 설명하는데에는 다 이유가  , 

있습니다 수험생에게 시간과 집중력 은 마치 총알과도 같이 한정되어 있습니. ' '

다.



제가 여태 수학이나 물리를 잘하는 친구들을 많이 보아왔습니다 그 친구들은  . 

하나같이 매우 짧고 간결한 풀이로 적은 시간을 들여 저보다 더 높은 점수를 , 

맞았습니다 그 친구들은 쓸데없는 행동을 하지 않고 군더더기 없이 정확하게 . 

정답으로 직결하는 과정을 선택했습니다.

3) 
https://www.faktor.al/2019/08/15/vasily-zaitsev-snajperi-sovjetik-qe-vrau-242-nazist
e-dhe-fundi-i-rreme-i-lumtur-i-hollivudit/





마치 저격수가 딱 발의 총알을 써서 발 다 명중시키는 것처럼 말이죠 10 10 . 

반명 저는 문제파악도 제대로 못하고 이리저리 싸돌아댕기면서 시간도 낭비를 

많이 하고 시간을 많이 부어서 정확성이라도 높았냐면 그것도 아니라서 점수, 

도 낮았습니다 실수도 많이 나오고 비효율이 심했죠. .



우리에겐 총알이 한정되어 있습니다 수험생이 앉아서 문제를 고심해서 풀 . 1

때마다 그만큼의 시간이 가고 있고 또 눈에 잘 안보이지만 우리의 체력과 집, 

중력도 계속 소비되고 있습니다 수능이 아침 시에서 오후 시까지 치르는데. 8 5 , 

앞선 시간에 지나치게 많은 에너지를 소비하면 나중에 탐구 과목은 벌벌 기어

가면서 풀고 있겠죠.





단순히 총알을 많이 소비했다고 해서 오래 앉아서 많은 계산을 했다고 해서  , 

수학을 잘 푸는게 아니라는 것을 깨달은 후에는 더 정확하고 간결한 풀이를 

지향하며 계속 제 풀이과정을 다듬었습니다 그랬더니 자연스럽게 소요시간도 . 

줄고 실수도 줄어들더군요.





마치 현대전이 딱 필요한 만큼의 폭탄만 써서 정확하게 목표를 타격하는 것 

처럼 단순히 오래 앉아서 긴 풀이를 적고 흐뭇해하면 안됩니다 반드시 필요, . 

한 과정만 정확하게 짚으면서 효율적으로 넘어가야 제한된 시간 안에 시험문

제를 다 풀 수 있습니다.





특히 수능 국어의 경우 과거보다 지문의 길이는 계속 늘어나고 온갖 정보를  

제시하며 우리에게 총알의 소모를 강요합니다 이럴수록 우리는 좀 더 명확하, . 

게 목표를 인식하고 딱 그 목표를 위해서만 총알을 소비할 수 있어야 합니다, . 



저는 아무리 길고 정보가 많은 지문이 나오더라도 평소 제가 가르친 바와 같

이 반드시 필요한 요소에만 시야를 좁힐 것입니다.




